Правила боевого учения
«ГОРЛИЦА»
(На слете «Каменный Пояс»)
I.      Формирование армии:
1. Армии формируют устроители учений; учитываются категории, равносильность участников.

2. При невозможности соблюсти равносильность армий по категориям возможны уравнивания категорий через повышение в качестве

3. Армия может пополняться бойцами в первый день учений до начала разведки в боевых действиях (до 22.00 часов), или с 4.00 до 9.00 (после окончания разведки) из желающих участвовать в боевом учении и не живущих в смене.
II.     Разбивка лагеря
1. Установка флага. Флаг должен находиться в центре лагеря на высоте 1,5 м. в развернутом виде. Вокруг флага свободное пространство в радиусе 1,5 м. Размер полотнища флага не мене 60 на 30 см.
2.  На флаге нельзя помещать святые образа.
3.  Должны быть обустроены: костер, место для приема пищи, сиденья общие и личные (точки) и собраны дрова;
4.  Обустроить место для питьевой воды – открытая пятилитровая бутылка с водой, установленная на некотором возвышении с наружной стороны одной из крайних палаток лагеря с соблюдением условий гигиены;
5.  Организовать обслуживание костра
6. Обустроить спальные места (палатки со спальными мешками или матрацы с одеялами)
7.  Обустроить гауптвахту.
8.  Обустроить медпункт.

III.    Разведка
1. Время разведки с 00-00 до 03.00
2. К 23-00 часам армия, не выполнившая санитарных норм,  открывает себя для применения биологического оружия противником. В армии  начинается эпидемия. В результате она теряет способность, и обороняться и идти в разведку на 30минут,  т.е. до 00.30 часов. Бойцам этой арии запрещается: срывать погоны с противника-разведчика, брать их в плен, выходить самим в разведку, т.е. вообще переходить на территорию противника. Не выполнив требования к этому сроку, лишается боеспособности еще на 30 минут.
3. Противоположная армия в это время вести разведку может, но при этом разведчик подвергается опасности быть зараженным от прикосновения бойца заболевшей армии. Если это произошло, то зараженный разведчик обязан возвратиться в свою армию на лечение, теряя боеспособность на 60 минут.
4. Во   время    разведки    вывод    игроков    из    учений осуществляет воевода.
5. У разведчика никаких категорий нет.
6. Если боец вышел на территорию противника, то он становится разведчиком.
7.  Разведчик не может вступать в боевые действии. При сознательном нарушении правила, он бесчестит себя и выбывает из игры.
9. Нельзя применять силу. Штраф - 100 очков. Погоны потерпевшему возвращаются, и он возвращается на свою территорию неприкосновенным.
 9. Разведчик на чужой территории имеет право брать в плен. Пленник находится в полном послушании у противника.
10. Побег из плена совершается, если окружившие расцепили руки.
11. Очки за погон, сорванный с разведчика, удваиваются.
12. Разведчик может унести флаг.
13. Разведчик   может   ставить   личные   отличительные знаки на сооружениях противника:
палатка - 250 очков
14. Если разведчик подсыпет соль в воду армии соперников, там начинается эпидемия. (См.п.3.2) Армии, проведшей эту диверсию +250 очков
15. Если разведчик не возвращается с разведки, то очки за поставленные знаки уменьшаются вдвое
16. Если он приходит после 3-х часов утра (конец времени на разведку) в свой стан, то сделанные им метки, о которых не доложил раньше, не засчитываются.
17. Запрещено использование техники (автомобилей и др.), а также пиротехники. Рации использовать можно.

18. На территорию нейтрального (спального) лагеря во время, отведенное для разведки заходить нельзя. Штраф армии -500 очков
IV.    Подготовка к боевым действиям
1.  Боевые действия начинаются в 9.00 утра.
2.   Армии    выстраиваются друг напротив друга.
3.   Судьи проверяют погоны и категории.
4.   Воеводы делают перекличку  и рапортуют о готовности
5.   Поется: «Царю Небесный».
6.   Объявляется начало поединков.

V.     Правила поединков
1.   Максимальное время на поединки- 1 час 15минут
2.   От каждой армии состязание выходят по 5 человек, которые вызывают противника на поединок (борьба, бег, «кулачки», прыжки в длину и другое).
3.  Вызывающий на поединок выходит на середину и приглашает противника своей категории на состязание. Если никто из данной категории не принимает вызов, то может выйти участник из младшей категории
4.  Армия не может не принять вызов.  Если в течение 5 мннут вызов не принят, то армия автоматически проигрывает этот поединок.
5   За каждый выигрыш + 50 очков
VI. Начало боевых действий.
1.   После поединков армиям   выделяется   10  минут на подготовку к боевым действиям.
2.  На начало боевых  действий дается   гонг (рация у судей; отмашка на начало).
VII. Правила боевых действий.
1.   Погон считается сорванным, если в руках противника осталось не менее одной трети погона.
2.   Очки за сорванный боевой погон:
-    Простого бойца – 10 очков;
-    бойца «ЛОВ»(личной охрвны воеводы) - 100очков;
-    воеводы - 200 очков
3. Сорванные   боевые   погоны   противника   сдаются воеводе   или   его  доверенному   лицу, адъютант относит их Главному хранителю или его помощнику, которые ведут счет очков. Не   сданные погоны не считаются
5. Счёт очков проводится на линии границы боевых действий судьями на стендах одной цифрой.

6. За любое пререкание и невежливое поведение с хранителем учений, спорщик выбывает из игры. Воеводе – до 3х предупреждений. 

7. За выявленную любую нечестность в обход правилам – штраф 100очков

8. Запрещены: жаргон, непристойные жесты, сорные слова (враг, убит, война, смерть, пытка и т.п) 
Штраф за каждое слово и непристойный жест – 5очков.

9. Запрещается хвататься за другого игрока, тянуть его (за потасовку штраф 100очков), бить руками и ногами, отталкивать. Драка – когда предметом внимания становится человек, а не его погоны.  За драку штраф 200очков. Если драка обоюдная, то штраф по 200очков каждой стороне. После третьего предупреждения зачинщик выбывает из игры. 
10. За жестокость – удаление с учений. За преднамеренную подножку – штраф 100очков.

11. Нельзя применять силу к младшим. Штраф 100очков

12. За срывание погон с бойца младшей категории штраф 100очков. Сорванные погоны возвращаются.

13. За срывание погон с упавшего противника – снимается 1погон с сорвавшего. Погон потерпевшему восстанавливаются. 

14. За закрывание погон – штраф 10очков (за каждый погон).
15. Игрок, выбывший из боевых действий обязан сразу же перейти на место для выбывших. За нарушение штраф 100очков.
16. Выбывший игрок обязан передать хранителю учений свои трофейные погоны, и для его армии они как трофеи пропадают.
17. Если выбывший продолжает участвовать в игре, он отправляется в изолятор, а его армии штраф 100очков.
18  Выбывший боец не может передавать своей армии никакой информации.  Штраф  -    100   очков.
19  Отвага   армии   исчисляется    боевыми   очками,   за вычетом очков за бесчестие, от 0 до 2000.
20.  Если отвага армии исчисляется количеством очков. равным 2000. то автоматически происходит «взрыв в противоположной армии - игра останавливается, и все бойцы армии противника снимают по одному погону. Погоны сдаются судье.
21.  Если бесчестие армии достигает 2000 очков, то взрыв происходит  в  самой   армии.   Отрицательное  число очков  показывает  бесчестие   армии.   Эти правила  работают с 23.00 до конца игры.
22  За  сквернословие  после   1-го  предупреждения  и второе сквернословие -  участник удаляется с учений   Данное бесчестие    обозначается     перечеркиванием    одной чертой по диаметру знака категории  под  углом 45 градусов.
23 Дать предупреждение и удалить с учений вправе судья и воевода.
24. Во время боевых действий вывод из них осуществляет судья. 

VIII. Воевода и его личная охрана, заместитель, советник
1. Воевода может выбираться из взрослых. В поединках и генеральном сражении не принимает непосредственного участия. 
2.   При срывании обоих погон с воеводы, он выбывает из боевых  действий.   Армия   вправе поставить   нового воеводу со всеми его полномочиями. Замена производится только один раз.
3.   Воевода не может срывать погоны ни с кого (с него может сорвать любой участник, кроме советника), но может участвовать в диверсиях, брать в плен.

4.Перед началом игры воевода должен назначить своего заместителя из детей. Заместитель может отдавать команды, но личной охраны у него нет, статус обыкновенного воина.  Заместителя можно поменять только в случае пленения последнего или выхода из игры. Если воевода уходит в разведку из лагеря, он обязан оставить в лагере заместителя, под присмотром советника. В генеральном сражении воевода из числа взрослых передает свои полномочия и погоны своему заместителю! Сам же приобретает статус советника воеводы.
5.   Личная  охрана воеводы  «ЛОВ»  в радиусе 3 м  (6 шагов) от воеводы имеет неограниченные полномочия. Может снимать погоны с любой из категорий. То же по отношению к ним. (с ЛОВа может снимать погоны любая категория).
6.   Количество ЛОВ - не более одной шестой от среднего числа армии (на 36 человек - 6 ЛОВ).
7.   Личная охрана воеводы не заменяется.
8. Советник воеводы не имеет права отдавать приказы, срывать погоны, участвовать в диверсиях. Общается только с воеводой и его заместителем.
 9. Если воевода отлучается из лагеря, советник обязан остаться в лагере вместе с заместителем. Если заместитель идет в разведку, советник может отправиться с ним, не принимая непосредственного участия в диверсиях. За нарушение может быть удален судьей до 30 мин.
10. Советника можно пленить и доставить на гауптвахту.
IX. Красный крест
1.   За подкарауливание противника, которому восстанавливают погон – позор! Сорванные погоны не считаются.
2.   Красный крест имеет право перемещаться. Раненые бойцы около этой флаг-таблички неприкосновенны в радиусе 2 м. Их может быть не более трех.
3.   Красный крест в боевых действиях не участвует.
4.   Сами медсестры (медбратья) могут пришивать погоны везде, но неприкосновенность имеют только в медпункте.
5.   Количество медсестер(медбратьев) в армии - не более одной шестой состава армии.
6.   Медсестра (медбрат), пришившая погон выбывшему из боевых действий,   бесчестит   себя,   и   сама      выбывает   из действий. Погоны аннулируются!
X. Флаг
1. Флаг хранится у флагоносца. Флагоносцем может быть любой боец из армии.
2. Если у флагоносца срывают оба погона, он оставляет флаг и выбывает из игры. Перекинуть флаг он не может.
3. В случае опасности он может передать флаг
4. Флагоносец  может участвовать в боевых действиях как простой боец.
5. В случае ранения он Должен передать флаг, если идёт в мед.пункт.
6. Флаг прятать в мед.пункте нельзя
7.  Флаг должен быть всегда поднят над головой. Возможны любые перемещения по полю с флагом.
8. Армия считается победительницей, если соединяет у себя два флага.
9 Если флаг захвачен до начала боевых действий, армия считается победившей. При этом можно проявить благородство, вернув захваченный флаг ради испытания воинов  в боевых действиях. Если армия, отдавшая флаг, в боевых действиях проигрывает, то результат учений - ничья.
XI. Плен:
1. Пленным считается боец, который взят в кольцо из сцепленных рук не менее двумя противниками. Связанным он считается только тогда, когда руки окруживших его бойцов сцеплены в кольцо. 
2. Пленник во время боевых действий обязан сразу сдать свои трофейные погоны противнику. Обыск запрещён.
3. Пленных разведчиков можно обменять.

4. Пленник находится в полном послушании у противника, и все разумные требования выполняются.
5. Пока руки не сомкнулись, можно срывать погоны с нападавших своей или старшей категорий (во время боевых действий).
6.   Побег из плена возможен, если окружившие разъединили руки.
7.   При нарушении правил пленения, пленный автоматически выбывает из игры.
8. Плененный отводится на гауптвахту. Сбежать оттуда можно, только если возле гауптвахты не останется ни одного часового в районе двух метров от барьера (ленты). 
XII. Личная отвага или бесчестие.
1.   Личная отвага - свойство воина, показавшего во время боевого учения «Горлица» честность, благородство, отвагу, мужество, решимость, терпение, послушание я бодрость. Он выбирается в десятку «отважных».
2.   Звание «Отважный» становится прибавкой к имени, если в течение слета житель участник превозносится    над   другими.   Прибавка к имени присваивается на завершающей линейке.
3.   Выбывший из игры за бесчестие, теряет возможность получить звание «отважный» за эти учения.

XIII. Конец игры.
1.   Игра считается законченной, если какая-то армия соединила два флага.
2.   Если истекло время игры (1,5 часа чистого времени, исключая остановки), то звучит гонг и объявляется конец боевых действий.
3.   Производится     общее     песнопение.     Объявляется результат игры.
4.   Победителями признаются лишь 5 человек от каждой армии, те, кто справились и сохранили мирностъ, проявили   отвагу   и   благородство, независимо   от времени их участия в боевых действиях.
5.   Оценить и назвать победителей должна противоположная армия. Такие выбираются в десятку «Отважных».

6. Отважные, с флагом делают круг почёта.
7. Братание и христосование начинается с воевод, поётся «Достойно есть».
8.   Опускается флаг.
9.   Поется гимн.
Категории бойцов
1.  6-8лет - юнец.
2.   9-11 лет - младший отрок 
3.  12-14 лет - отрок
4.  15 - 17 лет - старший отрок. 
5. От 18 лет – юноша (девушка)
5.  Воспитатели - командиры.
6.  Воспитатели – командиры полка
7.  Воевода. 

8. Советник воеводы.
Воеводы могут назначать начальника штаба армии, начальника разведслужбы, начальника караульной службы с сохранением статуса и категории обычного воина.
Знаки категорий
(размещаются на груди)   
Положение о категориях воинов 

- от 6 лет до 8 лет – юнец - знак квадратной формы со словом «Юнец»; 

- старше 9 лет до 11 лет – младший отрок (младшая отроковица) – знак в форме ромба с цифрой «1»;

- старше 12 до 14 лет – отрок (отроковица) – знак в форме восьмиугольника с цифрой «2»; 

- старше 15 до 17 лет – старший отрок (старшая отроковица) – знак округлой формы с цифрой «3»;

- от 18 лет – юноша (девушка) – знак в форме щита со словом «Юноша» или «Девушка»; 

- сестры милосердия – знак категории (слева) и знак в форме круга с крестом красного цвета на белом фоне (справа);
- командиры отделений – знак категории (слева) и знак в форме щита с буквой «К» (справа); 

- Личная охрана воеводы – знак категории и знак в форме щита с надписью «ЛОВ» (справа); 

- воеводы - знак в виде Георгиевского креста.
-заместитель воеводы – знак в виде Георгиевского креста с буквами ЗВ

-Советник - в форме щита с буквой С

О хранителях учения «Горлица»

1. Хранители учений выбираются оргкомитетом Слета «Каменный Пояс»

2. Основные     качества      хранителя:      должен объективным, пользоваться уважением у всех участников, в совершенстве знать  правила учений и владеть ими. Владеть учением «Горлица» как средством благородства, отваги, мужества, самоотверженности преодоления   себя,   ответственности   и   других   добрых качеств каждого участника.
Права и обязанности хранителей учения «Горлица».
1.  Командующий учением - старший хранитель учения «Горлица». Командующий имеет право останавливать учение,  прерывать учение, отменять учение, переносить учение. За ним последнее слово в спорных вопросах. Командующий может быть и в динамике, и при стане.
2.   Хранитель учения  в динамике (полевой судья) - отслеживает хранение правил игры на поле чести; в Динамике состязания армий находится в гуще событий. Передаёт данные и погоны становому судье через своего адъютанта.
3.  Хранитель учения в статике (становой судья) – находится при табло подсчёта очков армий. Собирает информацию, объявляет взрывы, следит за соблюдением правил учения в локальных зонах, решает спорные вопросы на  местах.  Имеет в подчинении ординарца и операторов.
4.   Адъютант - находится при полевом судье и от него передает информацию и погоны в стан операторам и судье. Помогает судье увидеть ситуацию в полноте.
5.   Ординарец - следит за соблюдением правил около судейского стола докладывает ситуацию становому судье.    Ординарец   имеет   право   по   разрешению станового судьи удалять из игры нарушителей, иди сопровождать их к судье.   По указанию станового судьи подает звуковые сигналы (удары в гонг и т.п.). Принимает погоны от игроков и    передает их операторам.
6.   Операторы    -    подсчитывают    очки    (каждый за порученную ему армию), диктуют писарю. В случае приближения     очков     к      критической     отметке немедленно   оповещают   станового   хранителя   или ординарца.
7.   Писарь   -   записывает   очки   на   табло,   следит   за правилами и точной картиной на табло. Неотступно находится при табло.
Желательный штат хранителей учения «Горлица»
 во время боевых действий.
1.   Хранители учений в динамике (полевые) - 2 человека.
2.   Судейские   адьютанты   (при   каждом   хранителе  в динамике) - 2 человека.
3.   Хранитель учений в статике (становые) - 2 человека и более.
4.   Ординарец (при хранителе в статике) – 1человек

5.   Писарь – 1человек.

Военные советники – по 1 на армию.
Всего минимум –  9 человек

Штрафные очки.
Памятка хранителя.
10
-  запрещенные слова, пошлости, жесты:
-   за общение с  выбывшим  (без передачи информации).
100
-   за любую нечестность:
-   преднамеренная подножка;
-   общение  с  выбывшим    и  передача при этом информации;
-   срывание погон с младшей категории;
-   если выбывший сразу не пришёл на место для выбывших;
-   эа потасовку;
-   за участие выбывшего в игре (его в изолятор);

200
Перечёркивание одной линией под углом 
- за драку
-за скверное слово
Перечёркивание знака накрест
- за повторение сквернословия, выходит из игры

Вывод из игры
- за спор и невежливое обращение с хранителем игры.
- Воеводе до 3-х предупреждений;
- за повторение сквернословия;
- за повторение драки:
- за пришивание погона выбывшему;
- за то, что пленный нарушает требования пленивших;

Поощрения
10 – за погон бойца
100 - за погон ЛОВа 
200 - за погон воеводы или его заместителя.
